
ǒកលវិទǚល័យេបȢលƙǇយ
BUILD BRIGHT UNIVERSITY

សំេណគេƙǋងƙǒវƙƺវǒរǁបȥƃប់ƳរសិកǜកƙមិតបរិȦƈបƙត
ƽក់ជូនǒƴǒកលវិទǚល័យេបȢលƙǇយ េខតƎេសȢមǍប

មǓវិទǚល័យវិទƘǒȜសƎនិងបេចƃកវិទǚ
ជǆំញបេចƃកវិទǚព័ត៌ǋន

ƙបǅនបទសƎីអំពី

ƙបព័នƑƙគបƙ់គងƳរសិកǜពីចǋƂយ eLearn

េរȢបេរȢងេƽយƙកȩមនិសƞិតជំǆន់ទី២២៖
១-និសǓ¦ិតǒរុន លីហូ

២-និសǓ¦ិត អុឹង ម៉ូលីǁ

៣-និសǓ¦ិតសីឈុងគីម

៤-និសǓ¦ិតសុីម លីៃហ

៥-និសǓ¦ិតឡតលីន

៦-និសǓ¦ិត េយȟន វណƍǃ

 

ǒȜǒƎƸរƘែណǆំៈ ម៉ុន មុិញ

េǌបល់ǒȜǒƎƸរƘែណǆំៈ .....................................................................

......................................................................................................................

ៃថ�អǘäǓរ ១៥េǮច ែខបឋǬǳឍ ǚñǓំមមី អដ�ស័ក ព.ស ២៥៧០

េខត�េសៀមǮប ៃថ�ទី១១ ែខសǴី ǚñǓំ២០២៦

ហត�េលǕ



1

១. េសចកƎីេផƎម
បច�©បǓ�ន�េនះ £ពះǮǛǢច£កកម�©ǛកំពុងǬនǔរអភិវឌǓ� និងǩöǓស់ប�ªរǭúǓងǚប់

រហ័សេșក�©ងវÂស័យនេǭǨយ េសដ�កិច� និងបេច�កវÂទǓǻ។ េដើមǓ�ីេឆ¤ើយតបេȗនឹងǔរវÂវត�

ǥំងេនះ ǮជរǞëǓភǨិលកម�©ǛǨនǞក់េចញនូវេǖលនេǭǨយ និងយុទ�ǳÀស�Ǜេ£ចើន

ក�©ងេǖលបំណងជំរុញǔរអភិវឌǓ�េសដ�កិច�និងសង�មឌីជីថល។ ǔររÃកចេ£មើនៃនបេច�កវÂទǓǻ

ព័ត៌Ǭន និងទំǧក់ទំនង (ICT) ǨនǧំមកនូវǔរǩöǓស់ប�ªរǭúǓងសំǕន់េលើរេបៀបរស់េș

ǔរេធ¥ើǔរ និងǔរសិកǓǼរបស£់បǛពលរដ�។ ក�©ងបរÂបទេនះ វÂស័យអប់រÆក£៏តǑវǔរស£មបខ¤«ន

េȗនឹងǔរǩöǓស់ប�ªរǥំងេនះផងែដរ េដើមǓ�ីǦǧǤǔរបេ£ងៀន និងǔរេរៀនǶចបន�£ប£ពឹត�

េȗǨន£បកបេǞយ£បសិទ�ǫព និង£សបǣមត£មǑវǔរៃនសង�មសម័យថ¡ី។ Ǜក់ែស�ងǔរ

រÃកចេ£មើនៃនវÂស័យបេច�កវÂទǓǻអប់រÆ (Educational Technology - EdTech) េșកម�©Ǜ

ǣមរយៈគេ£Ǭង និងេវទិǔេផǓ¦ងៗដូចǛ EdTech Cambodia ǨនបǘøǓញពីǔរយកចិត�

ទុកǞកǔ់ន់ែតǕöǓំង ចំេǪះǔរេ£បើ£Ǩស់បេច�កវÂទǓǻក�©ងǔរែកលម̈គុណǫពអប់រÆ។ ǔរ

អនុវត�បេច�កវÂទǓǻឌីជីថល ក�©ងវÂស័យអប់រÆមិន£តឹមែតជួយបេង�ើន£បសិទ�ǫពៃនǔរបេ£ងៀន

និងǔរេរៀនប៉ុេǢȁǓះេទ បុ៉ែន�ែថមǥំងជួយព£ងីកឱǔសទទួលǨនǔរអប់រÆ ស£Ǭប់អ�ក

សិកǓǼ£គប់ទីកែន¤ង និង£គប់េពលេវǯផងែដរ។

ក�©ងយុគសម័យបេច�កវÂទǓǻព័ត៌Ǭនបច�©បǓ�ន�េនះ បេច�កវÂទǓǻǨនǔöǓយǛឧបករណ៍ដ៏

សǕំន់មួយស£Ǭបǔ់រ£គប់£គងព័ត៌Ǭន ǔរទំǧក់ទំនង និងǔរផ�ល់េសǰកម¡ក�©ងវÂស័យ

េផǓ¦ងៗ។ ស£Ǭប់វÂស័យអប់រÆ£បព័ន� Learning Management System (LMS) ឬ£បព័ន�

£គប់£គងǔរសិកǓǼ ǨនេដើរតួǧទីǭúǓងសំǕន់ក�©ងǔរǖំ£ទដល់ǔរេរៀន និងǔរបេ£ងៀន

ǣម£បព័ន�អនǵញ។ £បព័ន� LMS Ƕចជួយស£មǒលដល់ǔរ£គប់£គងវគ�សិកǓǼ ǔរផ�©ក

េមេរៀន និងសǬôǓរៈសិកǓǼ ǔរចុះេǜõǓះចូលេរៀន ǔរេធ¥ើេតស�អនǵញǔរគណǧពិន�©និង

ǔរǣមǞនវឌǓ�នǫពសិកǓǼរបស់សិសǓ¦-និសǓ¦ិត។ េលើសពីេនះេȗេទៀតǰក៏Ƕចជួយដល់

បេង�ើនទំǧក់ទំនង និងកិច�សហǔររǰង£គǑបេ£ងៀន និងអ�កសិកǓǼǣមរយៈមុខǘរេផǓ¦ងៗ

ដូចǛ ǔរេផ�ើǳរ ǔរពិǫកǓǼក�©ងេវទិǔ និងǔរែចករÆែលកឯកǳរǧǧ។ ក៏េǞយǳរ

ែតអត�£បេǭជន៍ǥំងេនះ £បព័ន� LMS កំពុង£តǑវǨនេ£បើ£Ǩសǭ់úǓងទូលំទូǯយេșǣម

£គឹះǳîǓនអប់រÆǛេ£ចើនេșទǥំូងពិភពេǯក េហើយǨនǔöǓយǛែផ�កមួយដ៏សំǕន់ ក�©ងǔរ

ជំរុញǔរអប់រÆែបបឌីជីថល និងǔរសិកǓǼពីចǬåǓយ។

េǞយេមើលេឃើញពីǳរៈសំǕន់ និងសǔíǓនុពលៃនបេច�កវÂទǓǻក�©ងវÂស័យអប់រÆ£កុម

េយើងខ�©ំǨនសេ£មចចិត�េ£ជើសេរÃសសិកǓǼ£ǳវ£ǛវនិងអភិវឌǓ�គេ£Ǭង“£បព័ន�£គប់£គងǔរ

សិកǓǼពីចǬåǓយ eLearn” ក�©ងេǖលបំណងបេង�ើត£បព័ន�£គប£់គងǔរសិកǓǼǣមអនǵញ

ែដលǶចជួយ£គប់£គងវគ�សិកǓǼ Ǭតិǔេមេរៀន ǔរចុះេǜõǓះចូលេរៀន ǔរេធ¥ើេតស�ǣម
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អនǵញ ǔរǣមǞនលទ�ផលសិកǓǼ និងǔរទំǧក់ទំនងរǰង£គǑបេ£ងៀន និងអ�កសិកǓǼ។

បែន�មពីេនះ £កុមេយើងខ�©ំកǨ៏នសិកǓǼពីលក�ណៈពិេសស និងមុខǘររបស់£បព័ន� LMS

ែដលǬន£ǳប់ ដូចǛ Google Classroom , CodeKhmer និង Udemy ផងែដរ េដើមǓ�ី

យកមកេធ¥ើǛមូលǞëǓនក�©ងǔររចǧ បេង�ើត និងអភិវឌǓ�£បព័ន� eLearn ឱǓ¢Ƕចេឆ¤ើយតបេȗ

នឹងត£មǑវǔរៃនǔរសិកǓǼពីចǬåǓយ និង£សបǣមនិǧñǓǔរអប់រÆឌីជីថល េșកម�©Ǜǧេពល

បច�©បǓ�ន�។

២. ចំេǁទបȦƟ
ក�©ងបរÂបទៃនǔរសិកǓǼǣម£បព័ន�អនǵញǧេពលបច�©បǓ�ន� េវទិǔសិកǓǼពីចǬåǓយ

ǫគេ£ចើនេșǬនក£មិត និងជួបបǽøǓដូចǕងេ£ǔម៖

-បǽøǓǔរសិកǓǼ-បេ£ងៀនពីចǬåǓយ£គǑបេ£ងៀន និងសិសǓ¦ǫគេ£ចើនេșមិនǥន់Ǭន

េវទិǔមួយែដលអនុǽʲǓតឱǓ¢បេ£ងៀន និងសិកǓǼពីចǬåǓយǨនេពញេលញ េǞយឧបករណ៍

និងអ៊­នធឺណិតែដលǬនក£មិត Ǜពិេសសស£Ǭប់អ�កេșតំបន់េខត�េធ¥ើឱǓ¢ǔរចូលរួមសិកǓǼ

មិនេស¡ើǖñǓ។

-បǽøǓǔរ£គប់£គងǔរបេ£ងៀន និងេរៀន£បកបេǞយ£បសិទ�ǫព £គǑបេ£ងៀនមួយ

ចំនួនមិនǥនǬ់នជំǧញ£គប់£ǖន់ក�©ងǔរេរៀបចំេមេរៀនអនǵញ ǔរ£គប់£គងǤñǓក់េរៀន

ǣម£បព័ន�ឌីជីថល ǔរǣមǞនវឌǓ�នǫពឬǔរǦǧǫពេǳõǓះ£តង់របស់សិសǓ¦េពលǬន

£បឡងខណៈសិសǓ¦ខ¤«នឯងក៏ខ¥ះǔរǙប់Ƕរម¡ណ៍និងអន�រកម¡េșេពលកំពុងេរៀនអនǵញ

េǞយǳរកង¥ះឧបករណ៍£គប់£គងសម£សប។

-បǽøǓǔរ£គប់£គងអ�កេ£បើ£Ǩស់ ǔរ£គប់£គង Admin £គǑបេ£ងៀន និងសិសǓ¦ ក�©ង

£បព័ន�ែតមួយ ǥមǥរឱǓ¢Ǭនǔរកំណត់សិទ�ិចǓǺស់ǯស់ប៉ុែន�េវទិǔតូចៗǛេ£ចើនមិនǨន

េǞះ£ǳយបǽøǓេនះǨនល¨ េធ¥ើឱǓ¢ǔរ£គប£់គងទិន�ន័យ និងសកម¡ǫពរបស់អ�កេ£បើ£Ǩស់

នីមួយៗពិǨកǣមǞន។

៣. េƵលបំណងៃនƳរƙǒវƙƺវ
េǖលបំណងៃនǔរ£ǳវ£Ǜវៈ

 - ផ�លឱ់Ǔ¢£គǑបេ£ងៀន  និងសិសǓ¦េរៀនពីចǬåǓយǨន

 - £គប់£គងǔរបេ£ងៀន និងេរៀនឱǓ¢Ǭន£បសិទ�ǫព

- £គប់£គងអ�កេ£បើ£Ǩស់ǨនǭúǓងល¨£បេសើរ

៤. ទំហំ និងែដនកំណត់ៃនƳរƙǒវƙƺវ
ក�©ងǔរ£ǳវ£Ǜវេនះ£កុមេយើងខ�©ំនឹងបេង�ើត£បព័ន�សិកǓǼពីចǬåǓយែដលǬនទ£មង់៖

-បេង�ើតេគហទំព័រ (Web Application) ែដលǶចឱǓ¢អ�កេ£បើ£Ǩស់ចូលេ£បើ£បព័ន�

ǣមរយៈ Browser។
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-រចǧមូលǞëǓនទិន�ន័យ MySQL េដើមǓ�ីកត£់ǣព័ត៌Ǭនអ�កេ£បើ£Ǩស់ វគ�សិកǓǼ

េមេរៀន សំណȅរ កិច�ǔរ ǔរ£បគល់កិច�ǔរ ពិន�© និងǔរជូនដំណឹង។

-បេង�ើតទ£មង់ឱǓ¢ User Login េǞយែបងែចកសិទ�ិǛ៣តួǧទី គឺ Admin £គǑ និង

សិសǓ¦ (Role-based Access)។

-បេង�ើតមុខǘរ£គប់£គងេមេរៀន ឱǓ¢£គǑបេង�ើតវគ�សិកǓǼ ប³�ªនេមេរៀន (PDF,Slides,

Video ឬ YouTube Link) និងេរៀបចំǣមេមេរៀនǬនលំǞប់លំេǞយ។

-បេង�ើតមុខǘរ£បឡងឱǓ¢£គǑបេង�ើតសំណȅរ កំណត់ពិន�© និងǔលបរÂេច�ទឱǓ¢សិសǓ¦

េឆ¤ើយ ឬ Submit ǣម£បព័ន� េǞយ£បព័ន�គណǧពិន�© និងេធ¥ើǔរបǘøǓញលទ�ផលេǞយ

ស¥័យ£បវត�ិ។

-បេង�ើតǩïǓំង Progress Dashboard ស£Ǭប់សិសǓ¦ និង£គǑ £ពមǥំងǩïǓំង£គប£់គង

អ�កេ£បើ£Ǩស់ និងស�ិតិស£Ǭប់ Admin។

-បេង�ើត£បព័ន�ជូនដំណឹង និង Chat ǫöǓមៗ (Real-time) ក�©ង£បព័ន�។

េដើមǓ�ីអភិវឌǓ� Web Application េនះ£កុមេយើងខ�©ំសេ£មចចិត�េ£ជើសេរÃសបេច�កវÂទǓǻ

ដូចǕងេ£ǔម៖

-Backend & Authentication: PHP, Laravel Framework (Blade Views)

ជំនួយេǞយ Laravel Breeze ស£Ǭប£់បព័ន�សន�ិសុខ Login/Register

-Database Management: MySQL

-Frontend UI: Tailwind CSS និង Bootstrap

-Real-time Communication: Laravel Reverb (WebSocket) ផǓǼរǫèǓប់

Ǜមួយ Laravel Echo

+រចǧ Prototype ស£Ǭប់ Program (UX/UI)

-Home Page និង Process Login
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-Process បេង�ើតវគ�សិកǓǼ និងប³�ªនេមេរៀន

-Process េធ¥ើ Quiz និងេមើល Progress Dashboard

៥. វិធីǒȜសƎƙǒវƙƺវ
៥.១. Ƴរេƙជសេរសគំរǂូង
៥.១.១. ទំហំៃនគំរǂូង

ក�©ងǔរសិកǓǼ£ǳវ£Ǜវេលើ£បǦនបទǕងេលើ £កុមេយើងខ�©ំេ£បើវÂធីǳÀស�£ǳវ£Ǜវ

ែបបច£មុះែដល៖
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-ស£Ǭប់បរÂǬណវÂស័យ េដើមǓ�ីរកឱǓ¢េឃើញពចំីនួនៃនǔរចង់េរៀន/បេ£ងៀនពីចǬåǓយ

£កុមេយើងខ�©ំេ£ជើសេរÃសទំហំគំរូ ៩៧ ǧក់េǞយមិនǶចកំណត់ចំនួនសកលស�ិតិǣមរូបមន�

គណǧទំហំគំរូគឺ៖ n=(Z²·p·q)/e² ; Z = 1.96 , p = 0.5 , q = 0.5 , e = 10%

-ស£Ǭប់គុណវÂស័យវÂញ េដើមǓ�ីបេង�ើត£បព័ន�ǔរេរៀននិងបេ£ងៀនពីចǬåǓយ£កុមេយើង

ខ�©ំសន¡ត់េ£ជើសេរÃសមនុសǓ¦ ចំនួន ៦ǧក់ េដើមǓ�ី£បមូលទិន�ន័យ។

៥.១.២. បេចƃកេទសៃនƳរេƙជសេរសគំរǂូង

េǞយǳរǔរសិកǓǼេនះេ£បើវÂធីǳÀស�ច£មុះ£កុមេយើងខ�©ំǨនេ£បើបេច�កេទសេ£ជើស

េរÃសគំរូǣងNon-Probability Sampling។ ǔរេ£ជើសេរÃសគំរǣូងǣមែបបបរÂǬណវÂស័យ

£កុមេយើងខ�©ំេ£បើ£Ǩស់Convenience SamplingេǞយេ£ជើសេរÃសនិសǓ¦ិត ៧៧ǧក់ និង£គǑ

បេ£ងៀន ២០ǧក់ មកេធ¥ើǔរ£បមូលទិន�ន័យ។ ស£Ǭបគុ់ណ វÂស័យ£កុមេយើងខ�©ំេ£បើ£Ǩស់

Purposive Sampling េǞយេ£ជើសេរÃសសǬជិក£កុម៦ǧក់ ែដលទំនួលខុស£តǑវǩïǓល់

និងǬនចំេណះដឹងǥក់ទងនឹង£បព័ន�សិកǓǼពីចǬåǓយ េដើមǓ�ីផ�ល់ទិន�ន័យǛពិេសសស£Ǭប់

ǔររចǧ និងអភិវឌǓ�£បព័ន�។

៥.២. ƙបេភទទិនƒន័យ និងបេចƃកេទសƙបមូលទិនƒន័យ
៥.២.១. ƙបេភទទិនƒន័យ

៥.២.១.១. ទិន�ន័យចមǓ�ង

ទិន�ន័យចមǓ�ង£តǑវǨន£បមូលរួមǬន៖ ត£មǑវǔរបេ£ងៀន និងេរៀនពីចǬåǓយ និងបទ

ពិេǳធន៍មួយចំនួនេទៀត ដូចǛព័ត៌Ǭនអ�កេ£បើ£Ǩស់ ព័តǬ៌ន£គǑ ព័ត៌Ǭនǔរបេ£ងៀននិង

េរៀន និងមុខវÂǛèǓបេ£ងៀន ព័ត៌ǬនសិសǓ¦កិច�ǔរǰយតៃម¤£គǑនិងសិសǓ¦និងព័ត៌Ǭនហិរ³�វត�©។

៥.២.១.២. ទិន�ន័យǬន£ǳប់

ចំេǪះទិន�ន័យែដលǬន£ǳប់ £កុមេយើងខ�©ំǨន£បមូលពីឯកǳរǧǧ ដូចǛ

េសៀវេȝ ǳរǢ អត�បទ£ǳវ£Ǜវ និងេគហទំព័រផ¤ªវǔរ ែដលǪក់ព័ន�នឹង៖ និយមន័យ

ៃន£បព័ន�£គប់£គងǔរសិកǓǼពីចǬåǓយ £បព័ន�ព័ត៌Ǭន បេច�កវÂទǓǻព័ត៌Ǭន និងេǖលគំនិត

ៃនǔរសិកǓǼពីចǬåǓយ ǔរេ£បើ£Ǩស់ បេច�កវÂទǓǻនិងបេច�កេទសអភិវឌǓ�£បព័ន�£គប់£គងǔរ

សិកǓǼដូចǛ Framework, Database, Web/Mobile Technology ែដលេ£ǖងនឹងេ£បើ

និងǬនករណីសិកǓǼេផǓ¦ងៃន£បព័ន� LMS ែដលǬន£ǳប់ ដូចǛ Udemy ឬ £បព័ន�របស់

ǳកលវÂទǓǻល័យេផǓ¦ងេទៀត េដើមǓ�ីយកមកេ£បៀបេធៀប និងអភិវឌǓ�បែន�ម។

៥.២.២. បេចƃកេទសƙបមូលទិនƒន័យ

ចំេǪះបេច�កេទស£បមូលទិន�ន័យចមǓ�ងែបបបរÂǬណវÂស័យ £កុមេយើងេ£បើǔរស�ង់

មតិǣមអនǵញ ពី£កុមសិសǓ¦និង£គǑបេ£ងៀន។ ចំែណកឯ£បមូលទិន�ន័យចមǓ�ងែបបគុណ

វÂស័យ £កុមេយើងខ�©ំេ£បើបេច�កេទស Focus group interview។
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ចំេǪះǔរ£បមូលទិន�ន័យǬន£ǳប់ £កុមេយើងខ�©ំǨនេ£បើ£Ǩស់បេច�កេទសសេង�ប

សរេសរបកែ£បេឡើងវÂញ (Paraphrase) ពីេសៀវេȝែដលǨនេǨះពុម� អត�បទ£ǳវ£Ǜវ

និងេគហទំព័រផ¤ªវǔរǧǧ។

៥.៣. បេចƃកេទសវǊិគទិនƒន័យ

-ǔរវÂǫគទិន�ន័យបរÂǬណវÂស័យ េ£បើ£Ǩស់កម¡វÂធី SPSS រកចំនួន និងǫគរយៃន

លក�ណៈទូេȗរបស់អ�កេឆ¤ើយតប (េភទ Ƕយុ ជំǧញ)។

-ǔរវÂǫគទិន�ន័យគុណវÂស័យ គឺǔរយកទិន�ន័យែដល£បមូលǨន មកេរៀបចំǣម

លǞំប់លំេǞយៃន£កុមទិន�ន័យ (coding) េដើមǓ�ីǘយ£សួលបេង�ើត£បព័ន�ព័តǬ៌ន។

៦. ពនƘលǉ់កƘគនƚឹះ
-ǪកǓ¢£បព័ន�£គប់£គង Ǭនន័យǤ ǔរេរៀបចំ Ǚត់ែចង និង£តǒតពិនិតǓ¢ដំេណើរǔរេផǓ¦ងឱǓ¢

Ǭន£បសិទ�ǫព។

-ǪកǓ¢សិកǓǼពីចǬåǓយ  សំេȐដល់  ǔរេរៀនសូ£តǣមរយៈបេច�កវÂទǓǻ និងអ៊­នធឺណិត េǞយ

អ�កសិកǓǼ និងអ�កបេ£ងៀនមិនǙំǨច់េșទីǣំងែតមួយ។

-£បព័ន�សិកǓǼពីចǬåǓយǬនន័យǤ £បព័ន�ែដលបេង�ើតេឡើងស£Ǭប់ǖំ£ទǔរេរៀន និងǔរ

បេ£ងៀនពីចǬåǓយ ǣមរយៈបេច�កវÂទǓǻេដើមǓ�ីឱǓ¢អ�កសិកǓǼǶចចូលេ£បើេមេរៀនេធ¥ើកិច�ǔរ និង

ទំǧក់ទំនងǛមួយអ�កបេ£ងៀនǨន។

- eLearn គឺǛេǜõǓះ£បព័ន�សិកǓǼពីចǬåǓយ ែដល£កុមេយើងខ�©ំបេង�ើតេឡើង េដើមǓ�ីឱǓ¢£គǑ និង

សិសǓ¦Ƕចបេ£ងៀន និងេរៀនǣមរយៈេគហទំព័រ េǞយផ�©កេមេរៀន និងលទ�ផលសិកǓǼ £ពម

ǥំងǶចទំǧក់ទំនងǖñǓǨនǫöǓមៗ £គប់ទីកែន¤ង £គប់េពលេវǯ។

៧. ែផនƳរសកមƗǊព

ល.រ សកម¡ǫព
មិថǧុ

២៦

កក�Ǟ

២៦

សǴី

២៦

កǽʲǓ

២៦

តុǯ

២៦

វÂច�ិǔ

២៦

1
បេង�ើត£កុម េ£ជើសេរÃសǳÀǳíǓǙរǓ¢

ែណǧំ និង£បǦនបទ

2 Ǟក់ǪកǓ¢េស�ើសំុសរេសរǳរǢ

3 Ƕនឯកǳរ

4 សរេសរសំេណើគេ£Ǭង£ǳវ£Ǜវ

5 គំរǣូង និង£បមូលទិន�ន័យ

6 វÂǫគទិន�័យ

7 អនុវត�£បព័ន�
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ល.រ សកម¡ǫព
មិថǧុ

២៦

កក�Ǟ

២៦

សǴី

២៦

កǽʲǓ

២៦

តុǯ

២៦

វÂច�ិǔ

២៦

8 សរេសររǨយǔរណ៍

9
Ǟក់ជូនǳÀǳíǓǙរǓ¢ែណǧំ

£តǒតពិនិតǓ¢

10
£បគល់េសៀវេȝǳរǢ

ជូនǳកលវÂទǓǻល័យ


